REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO
. Swiat basni Andersena'
Organizator:

Gminna Biblioteka Publiczna w Wiszni Matej ul. Szkolna 1, 55-114 Wisznia Mata.

Cele konkursu:

- zachecenie dzieci do tworczej aktywnosci,

-rozwijanie wyobrazni oraz umiejetnosci wypowiedzi artystycznej poprzez stosowanie roznorodnych
technik plastycznych

- zapoznanie dzieci z tworczoscig H.Ch Andersena

- popularyzacja czytelnictwa i biblioteki

Tematyka:
Tematem pracy konkursowej jest samodzielne wykonanie ilustracji do wybranej basni H.Ch.

Andersena.

Uczestnicy:
Konkurs adresowany jest do uczniow szkoty podstawowej z gminy Wisznia Mata. Kazdy uczestnik
moze wykona¢ jedng prace konkursowa. Prace oceniane beda w trzech kategoriach wiekowych:

-1, IV =VI, VII - VIII.

Technika wykonania prac:
Praca moze by¢ wykonana dowolng technikg plastyczng (rysowanie, malowanie, wyklejanie,

wydzieranie itp.) w formacie A3 lub A4, wyklucza si¢ prace przestrzenne.

Dodatkowe informacje:
e Na prace czekamy do dnia 12.05.2020r, ogtoszenie wynikow odbedzie si¢ 15.05.2020r.
e Aby zglosi¢ prace na konkurs nalezy zrobi¢ zdjecie lub skan pracy, dotaczy¢ formularz
zgloszenia 1 wysta¢ na adres mailowy Gminnej Biblioteki Publicznej w Wiszni Mate;j:

biblioteka@wiszniamala.pl, w temacie wpisujac imi¢ i nazwisko autora.

e Oceny prac (oryginalno$¢, estetyka pracy, pomystowos¢) dokona Jury powotane przez
Organizatora.

e Nagrodzone osoby zostang powiadomione telefonicznie, informacja o wynikach zostanie


mailto:biblioteka@wiszniamala.pl

zamieszczona na stronie www.oksir.wiszniamala.pl oraz na Facebooku Gminnej Biblioteki

Publicznej.

Wszystkie prace przechodza na wlasno$¢ organizatora.

Autorzy nagrodzonych prac otrzymaja nagrody rzeczowe.
Udzial w konkursie oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.

Wszelkich informacji dotyczacych konkursu udzielajg pracownicy biblioteki w Wiszni
Malej, tel. 71 312 42 82


http://www.oksir.wiszniamala.pl/

